felené keachny

AUTOR: KEITH MEYERS
pro 3-6 hraca od 10 let

HERNI MATERIAL

36 karet kachen 5 karetvody  rubova strana 52 ak¢nich karet rubové strana 6 karet oblohy 6 karet zamérovacu

O

UVOD DO HRY

Kachny si v klidu a miru pluji po rybnicku. Netusi, Ze se na rybnic¢ek pomalu zamértuiji strelci, ktefi se
nezastavi, dokud vsechny kachny netrefi. A aby to nebylo tak jednoduché, kazdy ze stielct musi nékteré
kachny chranit a naopak se snazit zastrelit co nejvice kachen ostatnich. Tak at [éta pefi!

CIL HRY

Chrante své vlastni kachny a zlikviduje co nejvice kachen vasich souperu. Zvitézi hra¢, kterému patfi
posledni kachna ve hre.

PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si vybere jednu barvu kachen. Jednu kachnu této barvy si polozi licem nahoru pred sebe.
Kachny barev, které si nikdo nevybral, vratte zpét do krabicky. Vsechny kachny vybranych barev
zamichejte spolecné s péti kartami vody dohromady do balicku kachen (karty kachen a karty vody).
Tento balicek polozte licem dold na sttl, z ného budou kachny vyplouvat na rybnicek.

Sest karet zamérovacii polozte na st tak, aby byly po ruce.

Polozte 6 karet oblohy na stll, vlevo od balicku kachen, vedle sebe tak, aby pod nimi bylo misto na
karty kachen a nad nimi misto na karty zamérovacu. Vylozte Sest hornich karet z balicku kachen pod
karty oblohy tak, jak vidite na obrazku. Kachny popluji zprava doleva.
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karty kachen a vody

Zamichejte balicek akénich karet a rozdejte 3 kazdému hraci. Zbytek nechte na stole v bali¢ku licem dold.

PRUBEH HRY

Hrac, jehoz kachna je v fadé prvni (nejvice vlevo), zacina. Nasleduji dalsi hraci po sméru hodinovych
rucicek. Ve svém tahu hra¢ musi zahrat praveé jednu akéni kartu. Poradi jednotlivych akci v pribéhu
tahu hrace je presné toto:

- Nejdrive hrag¢, ktery je na tahu, vzdy musi zahréat jednu kartu z ruky a to i pokud mu
zahrani této karty nepomuze nebo naopak ho poskodi.

- Provedte akci, kterou zpUsobila zahrana karta.

- Hrég, ktery je na tahu, si dobere jednu kartu z balicku tak, aby mél stéle v ruce 3 karty.

POZOR: Pokud je to mozné, hra¢ musi vzdy akeni kartu zahrét. Tedy i ve chvili, kdy se mu to z néjakého
dlvodu nehodi. Musi kartu zahrat i pokud by si napiiklad byl donucen zastrelit svoji vlastni kachnu.
Jediné v pfipadé, ze Zadnou kartu z ruky nemuze zahrat tak, aby se v tu chvili mohl smysluplné uplatnit
jeji efekt, mlze jednu kartu z ruky zahodit a dobrat si za ni z balicku jinou. Neni mozné z taktickych
dlvodu kartu zahodit, pokud muze hrac jednu ze svych karet zahrat.

Ve chvili, kdy je kachna zastielena, odstrante ji z fady a polozte pred hrace, kterému patfi. Hra¢, ktery ma
pred sebou vsech Sest kachen (1 od pocatku hry a 5 zastrelenych), jizZ nemuze ve hfe zvitézit. Presto ale
hraje dal a mize dale pfispivat ke zmatku na rybnicku a stfilet kachny soupeft. Pomsta je sladka!

KONEC HRY

Zvitézi hra¢, ktery ma alespon jednu kachnu ve hte ve chvili, kdy jsou véechny kachny viech ostatnich
hract zastreleny.

PREHLED AKCNICH KARET

Zamérovani a stielba

Zamlrlt' Ten, kdo zahraje kartu ,Zamifit!", umisti kartu zamérovace nad kterékoli pole v fadé (tedy
nad jednu libovolnou kartu oblohy), nad kterym v tu chvili zadna karta zamérovace nelezi.
Zamireno je na toto pole v fadé, nikoli pfimo na kachnu, ktera se v danou chvili na tomto
poli nachazi. Pokud se tedy kachna z tohoto pole pohne, ocitne se na zaméreném poli jina
kachna, nebo piipadné karta vody. Je mozné zaméfit i pole, na kterém se nachazi karta vody.
Kachny nachéazejici se na polich, nad kterymi je umisténa karta zamérovace, budou dale

Y oznacovany jako zamérené.

Vystrelit!: Ten, kdo zahraje kartu ,Vystrelit!’, zastreli jednu zamérenou kachnu. Neni pod-
statné, ktery hrac¢ dané pole zaméril. Kteroukoli zamérenou kachnu muze zastrelit kterykoli hrac.
Zastrelenou kachnu odstrante ze hry - dejte pred hrace, kterému patii. Vsechny karty,
které jsou v fadé za touto kachnou, posunte o jedno pole dopredu (doleva) a doplite pole
Uplné vpravo v fadé horni kartou z balicku kachen. Kartu zamérovace z pole, na které bylo
vystieleno, vratte zpét na balicek téchto karet (dale jen odstrante). Kartu, Vystrelit!” [ze zahrat
i na zamérené pole, na kterém je v tu chvili karta vody. Karta vody pak zdstava na svém misté,
Y pouze vratte kartu zamérovace zpét na balicek téchto karet.

Dvojita hrozba: Zamérte dvé pole v fadé vedle sebe. Umistéte dvé karty zamérovacd nad
dvé sousedni pole v fadé. Pokud nejsou volné dva zamérovace nebo dvé sousedni pole,
zamérte jen jedno.

Dvojitatrefa:Zastreltedvézamérenékachny,kteréjsouviadé pifimozasebou.Pokudjezamérend
jen jedna kachna nebo nejsou dvé zamérené kachny pfimo za sebou, nelze tuto kartu pouzit.




Jejda, vedle!: Zastrelte kachnu v fadé pred nebo za libovolnou kartou, ktera je zamérena.
Odstrante tuto kachnu a zamérovac z vedlejsiho pole.

Stiilej vpravo! a Stfilej vlevo!: Posunite libovolnou kartu zamérovace o jedno
pole ve sméru uvedeném na karté. Kartu zamérovace je mozné posunout pouze
na pole, na kterém v tu chvili Zddna dalsi karta zamérovace nelezi. Je také mozné
posouvat pouze v ramci Sesti poli fady, napf. z prvniho pole v fadé neni mozné
posunout zamérovac déle doleva.

Divokej Bill: Funguje jako kombinace karet ,Zamifit!” a ,Vystrelit!”. Odstrarite z fady libo-
volnou kachnu, at byla zaméfena nebo ne. Pokud byla tato kachna zamérena, odstrarnte
zaméfovac. Ani Bill nemuze zastrelit skrytou kachnu (viz karty ,Zivy stit” a,Kachni anik”).

Pohyb kachen
POZOR: Karty zamérovacu se pii zadném z pohybu kachen nehybou, zlstavaji na svych mistech.

Kachni pochod: Posunte vsechny karty v fadé o jedno pole dopiedu (vlevo). Kachnu
(pfipadné kartu vody), ktera je v fadé prvni, vratte zpét Gplné dolt do balicku kachen.
Volné pole na konci fady doplrite horni kartou z balicku kachen.

Leharo: Vyménte v fadé jednu svoji kachnu s kartou piimo za ni. Tuto kartu nelze zahrat na
kachnu na konci fady.

Chvatam!: Vymérnite v fadé jednu svoji kachnu s kartou pfimo pred ni. Tuto kartu nelze
zahrat na kachnu na zacétku rady.

Turbokachna: Posurite jednu svoji kachnu na pole na zacatku rady. Karty, které tato kachna
,predbéhla’; posunte o jedno pole dozadu.

Rosambo: Libovolné zménte pozice viech Sesti karet v fadé. Karty zamérovacua zGstavaji na
svych mistech.

Kachni tanec: Vezméte vsech Sest karet v fadé a zamichejte je do balicku kachen. Pak vylozte
zleva doprava novych Sest karet do rady.

Obranné manévry

Zivy stit: Skryjte svoji kachnu pod kachnu soupefe, ktera je v fadé pfimo pred ni nebo za ni.
Karty v fadé za skryvajici se kachnou posunte o jedno pole dopfedu. Neni mozné skryt kachnu
za kartu vody. Pokud pozdéji dojde k pohybtm kachen, tyto dvé kachny se hybou spole¢né.
Pomoci karty ,Kachni pochod” se mohou také spole¢né vrétit zpét do bali¢ku. Pokud je horni
kachna zastrelena, odstrante ji a spodni kachna zustane odkryta. Pokud se horni kachna
skryje pomoci karty ,Kachni Unik’, spodni kachna bude na jedno kolo odkryta a bude mozné
ji zastrelit.

Kachni anik: Zakryjte jednu libovolnou kachnu v fadé na jedno kolo hry touto kartou. Tato
kachna zistane skryta po celé kolo. Hra¢, ktery tuto kartu zahral, ji na zacatku svého dalsiho
tahu odstrani. Pole, na kterém je tato karta, miize byt normalné zamérovano i na néj muiize byt
stiileno. Kachna i karta na ni zGistavaji na misté. Pokud dojde k pohybu kachen, tato karta se
hybe spolecné s kachnou, kterou zakryva.

TIPY A TRIKY

V priibéhu hry mGze byt vyhodné vytvorit aliance s ostatnimi hraci, ale v této hie nikdy nenf nic jisté, kazda
kachna je ve hie sama za sebe, takZe nevérte nikomu.

Je dobré védét, kdy se vase kachny vratily zpét do balicku a kdy tedy znovu prijdou do hry.

Ve hie se mUze vyznamné projevit osobni pomsta. Proto se snazte v priibéhu celé hry udrzet dobré vztahy
se vsemi protihraci a nikoho z nich si pfilis neznepratelte.

VARIANTY

Skryté kachny: Na zacdtku hry vezméte od kazdé barvy jednu kachnu a rozdejte kazdému hradi skryté
jednu kartu. Kazdy se na svoji kartu podiva, ale nikdo nevi, za které barvy hraji ostatni. Hraci po celou dobu
hraji své barvy skryté a mohou tedy blafovat. Zastrelené kachny davejte na jednu hromadku. Ve chuvili,
kdy zlistanou ve hre pouze kachny jedné barvy, vsichni hraci otoci své skryté karty a ukaze se, kdo vyhral.
POZOR: Vsechny karty zamérené na svoji kachnu muzete v této varianté hrat na kteroukoli kachnu.

Tymové kachny: Pokud hrajete ve ¢tyfech nebo v Sesti hrécich, hrajte ve dvouclennych nebo tficlennych
tymech. Vitézem hry se stane tym, jehoz kachny zlstanou posledni ve hie. Hraci, ktefi hraji spolu v tymu,
by méli u stolu sedét naproti sobé.

Bodové kachny: Hrajte pfedem urceny pocet her. Za kazdou svoji kachnu, kterd se vréti zpét do balicku
pomoci karty ,Kachni pochod” si zapocitejte 1 bod, za kazdou svoji kachnu, ktera zistane ve hie na konci
hry, si zapocitejte 5 bodu. Zvitézi ten, kdo bude mit po odehrani urceného poctu

her nejvice bodu.

Drsné kachny: Hra¢, ktery uz neméd zadnou dalsi kachnu ve hte, ze hry
vypadava. Hra konci ve chvili, kdy ziistanou pouze dva hraci. Vitézi ten,
kdo ma ve hte vice kachen, v pfipadé shody ten, jehoz kachna

je vradé prvni.

Poznamka: Jednotlivé varianty muzete jakkoliv kombinovat.
Navic je mozné vymyslet si své vlastni tak, aby hra byla stéle
stejné zdbavna a pfindsela nové zazitky.

Vyrobce a distributor pro CR:

° ALBI Ceska republika a.s. Infolinka: +420 737 221 010
Thamova 13 www.albi.cz
186 00 Praha 8 eshop.albi.cz
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